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ПЛАН УРОКУ 5.27
Тема програми:
Технології комп'ютерної обробки інформації.
Тема уроку:
Фотомонтаж та відеомонтаж у Windows Movie Maker .
Тип уроку:
Урок засвоєння нових знань, оволодіння новими прийомами роботи.
Мета уроку:
Ознайомити учнів з можливостями програми Windows Movie Maker. 
Навчальна: 
засвоення учнями прийомів та формування навичок роботи з мультимедійними об"єктами, показ принципів налаштування у часі відеокліпів, обрізання або склеювання відео. 

Розвиваюча: 
розвивати логічне мислення, виховувати культуру інтелектуальної праці та мовлення, допитливість, уважність, розвивати творчий підхід як засіб виховання стійкого професійного інтересу.

Виховна: 
ознайомити учнів з швидким розвитком технічних і програмних можливостей ПК, створювати естетичний смак при розробці плану відеокліпу, додаванні до відеокліпу відеоефектів та при настроюванні переходів між його фрагментами.

Форма проведення: 
Урок виробничого навчання.

МТЗ:
Комп'ютери - 15 шт., фотоапарат цифровий, програмне забезпечення, навчальні диски, мультимедійний проектор, мультимедійні навушники, динаміки, мікрофон, електронні засоби: флешка; план-конспект, тест для перевірки домашнього завдання, презентація (для проголошення теми та плану уроку), плакат "Інтерфейс програми Movie Maker", "Область монтажу", роздаткові, інструкційні картки та картки-завдання, задіяна виставка приладів (відеокамера цифрова, фотоапарат цифровий , програмне забезпечення, навчальні диски, мультимедійний проектор, мультимедійні навушники, динаміки, мікрофон, електронні засоби: флешка.).

Міжпредметні зв’язки : 
· історія (історичні дані про Хмельницький, історична довідка);
· мистецтво (дизайн подання кадрів у кліпі);
· математика (тривалість кліпу)
Девіз :

„Краще один раз побачити, а ніж сто разів почути ”

Народна мудрість

Базові поняття і терміни:

· кліп;
· титри;
· шкала часу (time-line);
· відеоефект;
· відеоперехід;
· аудіо- та відеоряд
СТРУКТУРА УРОКУ

I. Організаційна частина. (1 хв.).

II. Повторення вивченого матеріалу(10 хв.)
III. Підведення підсумків опитування (3 хв.)
IV. Засвоєння знань, умінь і навиків (50 хв.): мотивація навчального процесу та визначення мети, теми уроку.
V. Підведення підсумків вступного інструктажу.
VI. Закріплення вивченого матеріалу шляхом виконання практичної роботи (200 хв.)

VII. Підведення підсумків уроку (5 хв. )
VIII. Домашнє завдання.(1 хв.)

ХІД УРОКУ:
ВСТУПНИЙ ІНСТРУКТАЖ – 50 хв.
1. Організаційний момент - 5 хв.: Організація роботи групи: привітання, перевірка наявності учнів, підготовка робочих місць до роботи, а також готовність учнів до уроку, призначення чергових.

1.1. Ознайомлення учнів з темою і метою уроку, планом проведення заняття.
Ми всі любимо мандрувати безкрайніми просторами Всесвітньої павутини і неодноразово бачили надокучливі рекламні ролики, веселі анімаційні картинки, слухаємо музику відомих і невідомих виконавців, дивимося найцікавіші моменти футбольних матчів чи телепрограм «Україна має таланти» або «Х-фактор». Усе перелічене належить до тієї складової віртуального світу, яка робить наше життя більш цікавим, барвистим, насиченим – світу мультимедіа. В цей світ сьогодні зазирнемо і ми. 

Тема нашого уроку - Фотомонтаж та відеомонтаж у Windows Movie Maker.
2. Повторення вивченого матеріалу:
2.1. Колективна робота. Пригадування основних питань, термінів з теорії: Отож давайте пригадаємо, яку тему ви вивчали на попередньому уроці і в якому програмному середовищі працювали минулого разу? (Ми вивчали мультимедійний редактор і працювали в програмі Windows Movie Maker)

2.2. Комп’ютерне тестування і оцінювання учнів: Для діагностування глибини засвоєння учнями матеріалу попереднього уроку, пропонується виконати вибіркові тести за допомогою комп’ютерів (завдання для комп’ютерного тестування додаються). 
10 запитань, до кожного - відповіді, які висвітлюються на екранах моніторів. Учні вибирають правильну відповідь, а комп’ютер сам оцінює їх знання. Кожне питання оцінюється в 1 бал. Учні відразу бачать свої результати (з тестами працюють шість учнів). Увага! Учні! При роботі на комп’ютерах, пам’ятайте про правила техніки безпеки щодо поводження з приладами які працюють під напругою!

2.3. Експрес-повторення:
1. Що означає слово мультимедіа? (є безліч трактувань, але за означенням Європейської комісії з проблем впровадження і використання новітніх технологій Мультимедіа - це програмний продукт, що містить колекції зображень, текстів і даних, які супроводжуються звуком, відео, анімацією  оснащений інтерактивним інтерфейсом з елементами керування.). Історична довідка. Слово «мультимедіа » вперше було використане у 1965 році для опису шоу, яке поєднало в собі живу рок-музику, кіно, світлові ефекти і мистецтво.
2. Що означають в перекладі слова Movie Maker? В перекладі з англ. Movie Maker-той, що створює кіно.
3. Яке основне призначення відеоредактора Windows Movie Maker? (Windows Movie Maker – це програма для створення, редагування і монтажу відеороликів або відеофільмів)

4. Як називаються невеликі за розмірами відеофільми? Використовують термін кліп з англ.стискувати, обрізати або відеокліп.
5. Яка повинна бути послідовність команд, щоб викликати програму Windows Movie Maker? Пуск-Усі програми-Стандартні- Windows Movie Maker – запис на дошці
6. Розказати і показати на таблиці з яких основних елементів складається вікно програми.
Рядок меню; Панель інструментів

Область збірників.-  Використовуються для упорядкування аудіо і відеозаписів, файлів зображення – як записаних у програмі, так і імпортованих. 

Область завдань, що містить список задач

Область попереднього перегляду - Монітор. Використовується для попереднього перегляду відео і містить панель пошуку, по якій переміщається повзунок у процесі відтворення, а також кнопки монітора, що використовуються для керування процесом відтворення. 

Кнопка переключення вигляду Області монтажу 

Область монтажу- область використовується для редагування створюваного фільму (аудіоряд, відеоряд, шкала часу.)

7. Де взяти фрагменти: графічні забраження, відеофрагменти для кліпу? Графічні зображення – команда Імпорт зображень можна отримати за допомогою:

· цифрового фотоапарату

· мобільного телефону

· сканера

· мережі Інтернет  (Команди показують на табл., прилади демонструють з виставки)

Відеофрагменти – команда Імпорт відео можна отримати за допомогою:

· відеокамери

· цифрового фотоапарата

· мобільного телефону

· мережі Інтернет

2.4. Самостійна робота учнів (Працюємо над проектом). Демонстрація учнями виконання творчого домашнього завдання (створення плану відеопроекту на тему: «Моє місто Хмельницький») (Оцінювання учнів – які активно відповідали. Поради та рекомендації учням,що працюють над проектом)
3. Підвести підсумки опитування та виставити оцінки.
4. Засвоєння знань, умінь і навиків за планом: Повідомлення теми, мети, завдань уроку. Мотивація навчальної діяльності.

Пригадавши інтерфейс та правила роботи у відеоредакторі Movie Maker, ми можемо приступати до роботи зі створення кліпів або ще кажуть до відеомонтажу. Тому запишіть в зошити тему сьогоднішнього уроку: Тема: 
Фотомонтаж та відеомонтаж у Windows Movie Maker (демонстрація презентації) 
План
1. Програма Windows Movie Maker та її функціональні можливості
2. Створення відеокліпу та налаштування.
3. Додавання та налаштування відеоефектів.

4. Встановлення ефектів переходу між кадрами фільму.

5. Настроювання переходів між фрагментами відеокліпу.
6. Настроювання часових параметрів аудіо- та відеоряду. 
7. Встановлення титрів або текстового супроводу. 
8. Збереження відеофільму у файлі. (запис в зошити)

5. Підведення підсумків вступного інструктажу. Ознайомлення з денним завданням, роздавання карток, пояснення завдань та критерії оцінювання, повторення правил охорони праці
6. Закріплення вивченого матеріалу шляхом виконання практичної роботи (200 хв.)
ПОТОЧНИЙ ІНСТРУКТАЖ 
2.1. Перевірка організації робочих місць.
2.2. Робота учнів із тренувальними вправами.
2.3. Надання допомоги невстигаючим учням.
2.4. Перевірка вірності виконаних вправ.
2.5. Проведення цільового інструктажу у разі виявлення типової помилки.
2.6. Надання консультацій учням, у яких виявлені помилки.
Видача додаткових завдань учням, які завчасно виконали основне завдання.
ЗАКЛЮЧНИЙ ІНСТРУКТАЖ:

7. Підведення підсумків уроку: організовується за методом «Тест так-ні». Він проводиться за допомогою сигнальних карток двох кольорів. Викладач формулює твердження, а учні погоджуються «так-синя картка», заперечують «ні - червона» (питання тесту додаються)
Викладач оцінює діяльність учнів.

Поки ми працюємо із завданнями, учень за допомогою відеокамери (або цифрового фотоапарата ) зафіксовує процес і передає дані на комп’ютер. За допомогою програми Windows Movie Maker переглядаємо цей фрагмент.

Усі разом обговорюємо проблемне запитання: Учні, чому ми не бачимо відеофрагмент у вікні програми? (У випадку, якщо мультимедійний об’єкт збережений у форматах, що не підтримуються програмою Windows Movie Maker для використання в проекті їх слід спочатку конвертувати до одного з мультимедійних форматів). Конвертування здійснюється за допомогою програми Super. Показ у режимі демонстрації процесу створення кліпу з використанням відеоефектів,переходів, титрів, звукового супроводу на основі відеофрагментів.

Викладач підбиває підсумок уроку, оцінює діяльність учнів. Аналізує помилки та дає рекомендації по недопущенню їх в подальшій роботі; відзначення успішних робіт учнів; оголошення оцінок за виконане завдання.
8. Домашнє завдання: вивчити теоретичний матеріал за конспектом або ж за підручниками: 
Н.В. Морзе, В.П. Вембер «Інформатика»10 кл.рівень стандарту розділ 10, ст. 103.
Й.А. Ривкінд, Т.І.Лисенко «Інформатика»10 кл.рівень стандарту розділ 2, ст. 158

І.О. Завадський, І.В. Стеценко 10 кл.рівень стандарту розділ 8, ст. 69

Виконати творче завдання(за бажанням): Продовжити роботу над проектом «Моє місто Хмельницький», застосувати всі набуті знання на сьогоднішньому уроці.

Майстер в/н
О.В.Цюпак
Windows Movie Maker - це програма для запису, зміни і аранжування початкового аудіо- і відеоматеріалу для створення фільмів. Включається до складу різних версій Microsoft Windows. Оновлена версія програми включена в Windows XP, Windows XP Media Center Edition і Windows Vista. Після випуску Vista, робота над програмою була припинена. Як заміна для неї пропонується Кіностудія Windows, що входить до складу безкоштовного завантажуваного з сайту Microsoft програмного пакету Windows Live. Windows Live Movie Maker останній версії вийшов в жовтні 2009 року – на місяць раніше, ніж Windows 7 (у нову версію Windows 7 WLMM, як і Windows Mail, не входить). Новий релиз достатньо цікавий – додана безліч нових функцій, збільшилася стабільність роботи, серйозно перероблений інтерфейс програми.

Нова версія підтримує наступні формати файлів - Windows Media Video (WMV), Windows Media DV-AVI, Microsoft Recorded TV Show, MPEG-2, MPEG-1, 3GP, 3GPP, JPEG, TIFF, GIF, Motion JPEG, Bitmap, PNG, QuickTime .mov і .qt, AVCHD, і файли MPEG-4. Останні три формати підтримуються тільки в Windows 7 – це пов'язано з її кращою підтримкою форматів файлів загалом.

Програма перш за все призначена для простих непрофесійних користувачів, яким необхідний нескладний, але зручний і функціональний інструмент для роботи з відео. Стосовно функціональності, достатнім буде процитувати заяву Microsoft про можливості розповсюдження відеофайлів за допомогою WLMM – їх можна зберегти на зовнішній плеєр, записати на DVD, відтворити на DVD, на Xbox, на iPod, на Zune, відправити на сервіс зберігання відео, на сервіс обміну відео (Youtube, Facebook, надалі планується підтримка і інших сервісів).

Серед найцікавіших нових функцій WLMM необхідно згадати Live Preview – до цієї версії була відсутня можливість попереднього перегляду дії ефектів на відео. Тепер при простому наведенні покажчика мишки ви можете подивитися результат
Можливостями програми є робота з файлами мультимедіа, а саме: 

· Виведення проекту у формат WMV або AVI з якістю, що настроюється

· Використання відеопереходів, відеоефектів і назв для поліпшення фільмів.

· Впорядкування збірок і кліпів в програмі Windows Movie Maker.

· Додавання заголовків і титрів та простих ефектів 

· Запис відео. Використання майстра відеозапису і аудіо, використаних у фільмах.

· Збереження проекту в програмі Windows Movie Maker та відправка фільмів для їх коректного використання іншими користувачами.

· Зйомка зображень, які застосовуються у фільмі.

· Зміна проектів в програмі.

· Імпорт існуючих файлів мультимедіа в програму Windows Movie Maker.
· Монтаж кліпів: створення, розділення, об'єднання і обрізання кліпів.

· Накладення звукової доріжки 

· Налаштування параметрів для налаштування різних функцій програми Windows Movie Maker.

· Обрізання або склеювання відео 

· Отримання відео з цифрової відеокамери 

· Попередній перегляд проектів і кліпів або цілого проекту.

· Робота зі звуком і використання відеоефектів в проектах.

· Створення переходів між фрагментами відео 

· Створення слайд-шоу із зображень 

На попередніх етапах роботи у програмі ви створювали новий проект, та встановлювали мультимедійні об’єкти зі збірника в область монтажу перетягуванням, а сьогодні на уроці, Ви дізнаєтеся:

· Які відеоефекти можна додати до кліпів;

· Як додати відеопереходи між кліпами чи зображеннями;

· Як створити назви і титри;

· Як налаштувати часові параметри аудіо та відео ;

· Як додати до відеокліпу коментар у вигляді голосового супроводу;

тобто, ми будемо працювати творчо, надавати нашому проекту максимально естетичного вигляду, а загалом , попробуємо себе у ролі режисера 

Пояснення викладача з елементами демонстрації. Використовуються можливості Інтернет ресурсу, локальної мережі класу, мультимедійного проектора.

WINDOWS MOVIE MAKER  – ПЕРШИЙ КРОК У ВЕЛИКИЙ КІНЕМАТОГРАФ
Це цілком простий в освоєнні, але, проте, достатньо потужний редактор для обробки цифрового відео, отриманого, наприклад, з цифрової відеокамери, ТБ-тюнера або будь-якого іншого джерела сигналу. Для початкуючих користувачів, на мій погляд, краще за програму і не знайти, тому що тільки з її допомогою ви зможете швидко викачати на комп'ютер своє домашнє відео, розбити його на сцени, створити меню, задати необхідні спецефекти для переходу між епізодами, а потім записати готовий фільм на DVD або сконвертувати його у формат, придатний для пересилки через інтернет. Давайте подивимося докладніше, як це робиться...

Отже, припустимо, ви зняли на відеокамеру якесь домашнє відео: поїздку до Відня, святкування дня народження або Нового року, тільки що придбану домашню тварину
Програма оперує однією відеодоріжкою, на якій один за одним, як вагони в паровозику, шикуються частини відеокліпів. Єдине, що ви не зможете зробити у програмі — поставити один на одного два різних зображення. 

Окрім різних відео- і аудіо-форматів, у свій фільм ви зможете вставити звичайні растрові малюнки. Програма сприймає їх як декілька однакових кадрів. поклавши поверх ролика музику або записавши текст, ви зможете створити вітальний або презентаційний ролик. Барвисті переходи і ефекти обробки відеозображення дозволять швидко і якісно оформити будь що.
ІНТЕРФЕЙС ПРОГРАМИ
Як і будь-який інший продукт, розроблений для Windows, Movie Maker вельми і вельми простий в обігу. Відразу ж після запуску, програма люб'язно підкаже вам, як зробити перші кроки, логічно розділивши всю роботу на три етапи: запис відео, його монтаж та завершення створення відео.

Посилання на ці функції ви знайдете в лівій частині вікна. Зліва йде перерахування етапів створення фільму: запис відео, монтаж фільму, завершення створення. У центрі – збірка імпортованих відеокліпів. Справа – вікно передперегляду, знизу – монтажна панель.
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У полі «Збірка», розташованому в центрі, відображатимуться робочі матеріали — файли відеокліпів, звукові файли або растрові зображення. У правій частині вікна на екрані можна проглянути попередній результат, а сам процес збірки ролика відбувається у вікні розкадровування і шкали часу внизу екрану. Інтерфейс Movie Maker максимально дружній для користувача.

Рис. 1. Інтерфейс програми Movie Maker - запис відео
Програма пропонує декілька варіантів переміщення файлів в полі «Збірка». Перший і найпростіший — імпортувати файл, що вже є на жорсткому диску комп'ютера. Досить клацнути на одне з трьох посилань в лівій частині екрану: «Імпорт відео», «Імпорт зображень» або «Імпорт звуку або музики». Або скористатися пунктами меню «Файл»(«імпорт в збірки». Після чого в центральній частині вікна ви побачите всі імпортовані файли.

Але якщо ви зібралися працювати із знятим на відеокамеру матеріалом, а ваша камера пише зображення на касету, а не на флеш-карту або диск, то для оцифрування відео вам як мінімум знадобитися плата з портом IEEE1394, яка і здійснює захоплення відео. Під'єднавши камеру, кликніть на посиланні «Запис з відеопристрою». На жаль, з касети не можна одним махом перекинути всю інформацію. Вам доведеться проглянути весь запис у вікні захоплення відеозображення. Тільки так програмі вдасться вважати і запам'ятати зняте. На щастя ви самі можете, натиснувши кнопки «Запис» або «Стоп», сказати програмі, що саме потрібно оцифрувати. Після чого кліп автоматично потрапляє в «Збірку».

Ми повторили основні елементи будови вікна програми, а зараз детальніше розглянемо порядок роботи з уже відзнятим відео.

ЗАПИС РОЛИКА НА КОМП'ЮТЕР
Для того, щоб переписати записане відео на комп'ютер, відеокамеру потрібно підключити до нього через порт FireWire або USB (це залежить від типу камери – дивіться прикладену до неї інструкцію). Як правило, сучасні цифрові камери підключаються до комп'ютера через порт FireWire – це спеціальний високошвидкісний порт, який зазвичай використовується для передачі відеопотоку. На ПК порт FireWire попадається достатньо рідко (він вбудовується тільки в найостанніші материнські плати), проте ви можете придбати окрему PCI-плату з цим портом, а ще краще – з цілим комплектом портів: додаткові USB і пара FireWire. Такі плати стоять недорого – 20-30 доларів. Також порт FireWire іноді попадається в зовнішніх USB-хабах, проте в цьому випадку його швидкість не перевищуватиме швидкість порту USB 2.0, яка дещо нижче.

Підключіть відеокамеру, переведіть її в режим відтворення (не запускаючи перегляд), після чого запускайте Windows Movie Maker. 

Щоб почати обробку, нам потрібно або безпосередньо списати відеоролик із зовнішнього пристрою (в даному випадку – камери), або імпортувати вже записаний відеофайл. 

Як видно з ілюстрації, Windows Movie Maker пропонує імпортувати зображення з будь-яких знайдених в системі відповідних пристроїв: відеокамер, веб-камер, пристроїв введення відеосигналу.

Вибираємо камеру і натискаємо кнопку «Далі». Після цього нас попросять вказати теку для запису відеофайлу і дати йому назву: Завдання імені відеофайлу і теки для його запису
Майте на увазі, що якщо вам потрібно перенести на комп'ютер немаленький відеоролик (наприклад, півгодини або година запису), то для цього може знадобитися великий дисковий об'єм (залежно від вибраного формату). Наприклад, півгодини відео в стандартному форматі (про них ми детально поговоримо трохи нижче) займає приблизно 0,5 Гб, а в розширеному цифровому форматі – майже 5,5 Гб! Тому вибирайте теку на тому диску (якщо у вас їх декілька), на якому достатньо вільного місця. Далі задається дуже важливе питання про те, в якому форматі записувати на комп'ютер відеоролик:

І тут головне – не промахнутися, тому давайте розглянемо пропоновані формати.

НАЙКРАЩА ЯКІСТЬ ВІДТВОРЕННЯ НА КОМП'ЮТЕРІ (РЕКОМЕНДУЄТЬСЯ)
Цей формат запису найбільш підходить для подальшої обробки, тому в більшості випадків рекомендується вибирати саме його. Причому конкретні параметри, з якими проводитиметься запис, залежать від вибраного пристрою запису і аудіо і відео, які виводяться пристроєм на комп'ютер, а також від швидкості процесора комп'ютера. При цьому кожна хвилина відеозапису займатиме на комп'ютері приблизно 14-15 Мб. Розмір зображення при цьому – 640х480 крапок, швидкість потоку – 2,1 Мбіт/с, кадрів в секунду – 30. Такі параметрів зазвичай цілком достатньо для відтворення фільму на комп'ютері і на екрані телевізора.

ФОРМАТ ЦИФРОВОГО ПРИСТРОЮ (DV-AVI)
Цей формат запису доступний тільки в тому випадку, якщо запис виконується з такого цифрового відеопристрою, як цифрова відеокамера або цифровий відеопристрій. Основна його перевага полягає в тому, що при записі повністю зберігається якість початкового відео, тому його після обробки потім можна назад записувати на касету DV. 
Якщо ви знімаєте на цифрову камеру і плануєте серйозно займатися монтажем, тоді краще вибирати цей формат. Проте відеофайли, збережені з використанням цього налаштування, можуть виявитися достатньо великими. Наприклад, кожна хвилина відео, збереженого в даному форматі, займає приблизно 178 Мб дискового простору. Тому переконайтеся в наявності достатнього вільного місця на жорсткому диску для запису необхідного об'єму відео. Півгодини відео в такому форматі, як ми вже з'ясували, – майже п'ять з половиною гігабайт (!). Розмір зображення при цьому – 720х576 крапок (це формат DVD-Video), швидкість потоку – 25 Мбіт/с (сама краща якість і найплавніший рух об'єктів в кадрі), кадрів в секунду – 25.

ІНШІ НАЛАШТУВАННЯ
Формати можуть бути різні: як сильно стислі, для кишенькових комп'ютерів (при цьому хвилина запису займає не більше 1 Мб), так і найменші (наприклад, відео для видаленого доступу), при яких хвилина може займати всього 278 Кб. Проте без потреби, а також у випадку, якщо збираєтеся робити хоч якийсь монтаж, ці стислі формати краще не вибирати. Коли вам знадобиться стискувати фільм, наприклад для перенесення його на КПК або передачах через інтернет, ви завжди це зможете зробити за допомогою даної програми (або будь-якою аналогічною), після того, як закінчите монтаж.

З цифровим форматом возитися не будемо, нас цікавить звичайна якість і простий монтаж, тому вибираємо найперший пункт, що рекомендується.

Після цього Windows Movie Maker поставить нам наступне цікаве запитання: річ у тому, що Windows Movie Maker уміє самостійно управляти цифровими відеокамерами. І якщо йому дати відповідну команду, він може сам перемотати касету на початок, запустити її з одночасним включенням запису і переписати всю касету на диск. Якщо вам потрібно саме це – вибирайте найперший пункт (включення або виключення передперегляду при записі – на свій розсуд; якщо ви збираєтеся під час переписування касети якось використовувати комп'ютер, тоді одночасне відтворення краще не включати, тому що воно споживатиме системні ресурси). Проте рідко коли користувачам буває потрібно переписати відразу всю касету. Як правило, записи на касеті діляться на різні події, і в ім'я зручнішої обробки краще вибирати ручний режим запису – і ось тут вже обов'язково включайте попередній перегляд! Після цього натискаємо кнопку «Далі», і перед нами з'являється вікно управління записом:

Вікно, між іншим, вельми інформативне. З кнопками «Почати запис» і «Зупинити запис» все зрозуміло. Під ними йде інформація про записаний час ролика і отримуваний розмір відеофайлу. Нижче дається вельми корисна інформація про те, скільки місця залишилося на вибраному диску. (За цим параметром обов'язково потрібно стежити.)

З опцій внизу: Створити кліпи після завершення роботи майстра – досить корисна можливість для домашнього монтажу. Windows Movie Maker проаналізує записане відео і самостійно розіб'є його на розділи (кліпи), між якими ви потім зможете вставити ефекти переходу. В принципі розбити ролик можна і уручну, але, як правило, Windows Movie Maker це робить достатньо грамотно, а значить, навіщо забивати собі голову непотрібною роботою?
Вимкнути динаміки – відключити звук під час запису відео. Це може мати сенс, якщо на відео записані всілякі цікаві сцени, які небажано комусь чути. 
Обмеження часу запису – можливість задати автоматичну зупинку запису після певного проміжку часу. Наприклад, якщо вам потрібно кудись відійти, і ви знаєте, що цей шматок на касеті займає хвилин двадцять, – поставте обмеження хвилин в двадцять п'ять (із запасом), запускайте запис і вирушайте у своїх справах.
У правій частині вікна йде передпроглядання записуваного (відтворного) ролика, а також розділ управління цифровою відеокамерою, за допомогою якого ви можете проводити будь-які маніпуляції із стрічкою: запускати, зупиняти, робити покадрове перемотування.

На жаль, всі ці радощі управління пристроєм з комп'ютера доступні тільки для цифрових камер. З аналоговими (старими камерами) цей фокус не пройде, і кнопочки на ній потрібно буде натискати руками.

Також слід мати на увазі, що ви можете за один раз записати зовсім не один кліп, а стільки, скільки визнаєте потрібним. Це може бути зручним, якщо вам хочеться включити в змонтований фільм, наприклад, шматочок з початку стрічки, шматочок з середини і шматочок з кінця. Запишіть три кліпи, і далі їх зручно вмонтовуватиме в один ролик.

Для прикладу я записала два окремі кліпи по хвилині, щоб ми подивилися, як це все потім вмонтовується. Після того, як все буде записано, потрібно натиснути кнопку «Готовий».

МОНТАЖ ФІЛЬМУ
Якщо було задано автоматичне розбиття ролика на кліпи, то Windows Movie Maker виведе в центральному вікні всі підготовлені кліпи. Якщо автоматичного розбиття не було, то у вікні з'явиться стільки кліпів, скільки ви зараз записали:

Тепер з цих кліпів нам потрібно зробити відеофільм (відеоролик). Схема дій проста. Записані кліпи потрібно у відповідному порядку перетягнути на тимчасову монтажну шкалу знизу. Робиться це за допомогою миші простим «драг-энд-дропом» – тобто ви вибираєте потрібний кліп, натискаєте на нім ліву кнопку миші і, не відпускаючи її, тягнете кліп на тимчасову монтажну шкалу. Коли кліп буде на потрібному місці, кнопку відпускаєте. В результаті виходить приблизно наступне:

Як бачите, майже всі кліпи візуально мають різну довжину. Чому? Та тому, що на монтажному столі у відповідному масштабі показується тимчасова протяжність кожного кліпу. Міняти масштаб можна за допомогою піктограм з плюсом і мінусом, розташованих на столі зліва зверху. Там же можна запускати і зупиняти трансляцію кліпу з вибраною мишею точки відліку:

Область монтажу.(пояснення з використанням таблиці). Область монтажу на екрані можна подати в одному з двох виглядів: розкадрування чи шкали часу. Для перемикання між цими режимами є спеціальна кнопка.

У режимі розкадрування відображаються картинки усіх вибраних фрагментів та налаштовані переходи між ними.

У режимі шкали часу відображаються відеофрагменти, довжини яких пропорційні до часу їх відтворення, переходи між ними, звуковий супровід і титри. (демонстрація на таблиці)

Під час вставлення графічних об'єктів програмою встановлюється стандартна тривалість показу - 4 с. Для зміни цієї тривалості показу необхідно перетягнути праву межу об'єкта на відео доріжці. Можна як збільшити, так і зменшити тривалість показу графічного об'єкта.

Для відеооб'єктів тривалість їхнього показу буде дорівнювати встановленій тривалості у відповідному відеофайлі. Зміна тривалості показу відеооб'єкта здійснюється аналогічно зміні тривалості показу графічного об'єкта, тільки можна перетягувати як ліву, так і праву межу відеооб'єкта на відеодоріжці. Тривалість об’єкта відображається на Шкалі часу. При цьому фрагмент відеооб'єкта не буде відтворюватися від його початку або кінця до моменту часу, визначеного положенням межі.
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рис. Зміна тривалості відеооб’єкта шляхом перетягування його меж

Для більш точного редагування об'єкта в Області монтажу можна збільшити/зменшити масштаб відображення об'єктів. Для цього використовують кнопку Увеличить/уменьшить шкалу времени (рос. увеличить/уменьшить шкалу времени - збільшити/зменшити шкалу часу).

Звукові об'єкти вставляються і редагуються аналогічно відеооб'єктам, тільки перетягуються вони на звукову або музичну доріжку. Результати монтажу слід періодично переглядати у вікні програвача. Пригадайте, як називався наш проект, над яким ми працювали на минулому уроці? (наше місто)

А хто нагадає, чому ми вирішили змонтувати фільм саме про це місто? (Повідомлення учнів): 

Учень1.: Зачитує повідомлення з історичного минулого нашого міста (коли засноване, ким і чому так названо) 
Учень2.: Історичне минуле міста, його архітектурний стиль. 

Учень3.: Яке воно сьогодні, економічне положення. Інформація із сайту -…Завантажимо його (завантаження відеооб’єктів та звукових об’єктів ). 

Монтажний стіл — довга доріжка з декількома розділами. У розділ «Відео» розміщують відео-файли. Для цього просто виділите один з файлів у вікні «Збірка», і, не відпускаючи ліву кнопку миші, перетягніть його на доріжку монтажного столу. Таким же чином розміщуються аудио-файлы і растрові зображення.

Для більшої зручності при імпорті відео-файлів Movie Maker самостійно розбиває їх на невеликі шматочки. Вибудовувавши їх один за одним в потрібному порядку, ви поступово створите свій фільм. Якщо у відрізку міститься більше кадрів, чим вам це необхідно, досить підвести курсор миші до правого краю відрізання, затиснути ліву кнопку миші і перетягнути його до потрібного моменту. 

[image: image7.jpg]


Рис. 2. Зміна розміру відрізка відеокліпу 

Якщо відрізок невеликий, для зручності ви можете зменшити або збільшити масштаб шкали часу, використовуючи піктограму лупи:
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Рис. 3. Зменшення і збільшення шкали часу 
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У доріжці «Звук» можна помістити фоновий звуковий файл. Викликавши контекстне меню натисненням правої кнопки на звуковій доріжці відео-файлу, ви побачите пункт «Вимкнути», активувавши його, ви повністю відключите звук відео. Це дуже зручно, якщо ви збираєтеся самостійно озвучувати фільми або хочете накласти свій звуковий супровід на відеоряд.

Функції «Проглядання відео переходів» і «Проглядання відеоефектів» приведуть вас у відповідні бібліотеки Movie Maker. Ви зможете набудувати тип зміни кадрів або додати кліпу ефект сепії або чорно-білого фільму.

Рис. 4. Бібліотека вбудованих відеоефектів і вдеопереходів 

НАЛАШТУВАННЯ ВІДЕОЕФЕКТІВ І ЕФЕКТІВ ПЕРЕХОДУ
МІЖ КАДРАМИ ФІЛЬМУ
Тепер займемося відеоефектами. Це наступний етап монтажу відеофільму.
Учні, скажіть, а чи зустрічалися ми з цими поняттями раніше, при вивченні інших програм? (Так, при вивченні програми PowerPoint ми налаштовували ефекти анімації і встановлювали переходи між слайдами)

А чи була сьогодні можливість у вас побачити ці ефекти і переходи? (Так, коли проходила демонстрація теми і плану уроку, яка виконана в програмі PowerPoint)

Щоб перейти до режиму накладення відеоефектів, потрібно клацнути на монтажному столі в Області монтажу та клацнути по піктограмі «Відображення розкадровування». Відеоефекти можуть бути двох типів:
· ефект відтворення самого кліпу
· ефект переходу від одного кліпу до іншого. 
Ефект відтворення: Windows Movie Maker пропонує досить широкий набір найрізноманітніших ефектів відтворення: уповільнення, зернистість, ефект старої плівки, сепія, розмиття і так далі. Найзручніше працювати з ефектами відтворення таким чином. Спочатку у верхньому меню «Сервіс» виберіть пункт «Відеоефекти» – у верхньому вікні з'явиться список пропонованих відеоефектів з передпереглядом:

Тепер вам залишається тільки узяти мишачим курсором потрібний відеоефект і перетягнути його на відповідний відеокліп монтажного столу. Причому ефекти можна як завгодно комбінувати один з одним – наприклад, задати одночасно колір сепії і ефект старої плівки.

Другий варіант накладення ефектів – клацнути ПКМ по потрібному відеокліпу і в контекстному меню вибрати «Відеоефекти». Перед вами з'явиться спеціальне вікно, в якому можна задавати ефекти по їх опису. У цьому ж вікні можна видаляти непотрібні відеоефекти.

Ефект відтворення кліпу настроюється за допомогою значка із зірочкою, розташованою на кліпі, а ефект переходу – на спеціальному значку між кліпами:

Отож, щоб налаштувати відеоефект краще перейти до режиму розкадровки Для вставлення відеоефекту достатньо на панелі Збірники вибрати папку Відеоефекти та перетягнути потрібний ефект на кнопку  в нижньому лівому куті потрібного кадру. 
До кожного кадру можна встановити кілька відеоефектів. У програмі Windows Movie Maker передбачено близько трьох десятків відеоефектів, які можна застосовувати до окремих кліпів (див. опорний конспект)
Для попереднього перегляду результату застосування ефекту слід скористатися програвачем. 

Для видалення ефекту слід вибрати кнопку  на потрібному кадрі та натиснути клавішу Delete.

У Movie Maker можна обрати також спосіб заміни одного кліпу іншим, який називають переходом. Для вставлення ефекту переходу між кадрами необхідно на панелі Збірники вибрати папку Відеопереходи та перетягнути потрібний ефект на прямокутну область між потрібними кадрами. 

Результат застосування ефекту слід переглянути з використанням програвача. Для видалення ефекту переходу слід вибрати прямокутну область між потрібними кадрами і натиснути клавішу Delete. Після застосування всіх ефектів слід перевірити результати монтажу з використанням програвача програми.

Ефект переходу
Ефекти переходу відносяться не до відтворення кліпів, а до переходу від одного кліпу до іншого. Тому вони задаються на стику кліпів – для цього служить спеціальний значок. Ефекти переходу задаються практично точно так, як і ефекти відтворення. Найнаочніший варіант – в меню «Сервіс» вибрати «Відеопереходи». Перед вами виникне список ефектів переходу з передпереглядом:

Тепер залишається тільки вибрати потрібний ефект і перетягнути його мишею на значок відповідного переходу від кліпу до кліпу – на значку відразу з'явиться зображення вибраного ефекту. Наприклад, на скриншоте нижче перший перехід має ефект зміни кадру в шаховому порядку, а другою ще не заданий.

НАКЛАДЕННЯ ЗВУКУ
Тепер, коли ми заздалегідь підготували розкадровування, можна зайнятися накладенням своїх голосових коментарів. Для цього потрібно включити мікрофон (у ноутбуках вони, як правило, вбудовані, в персональних комп'ютерах їх потрібно підключати окремо) і натиснути на монтажному столі піктограму із зображенням мікрофону – зверху з'явиться вікно аудіозапису:

За допомогою шкали рівня входу можна відрегулювати гучність мікрофону. Також при натисненні піктограми рівня звуку на монтажному столі (зліва від піктограми мікрофону) можна встановити баланс між рівнем звуку кліпу і рівнем супроводу:

Не бійтеся експериментувати! Якщо з рівнем звуку буде щось не те, ви завжди зможете прибрати коментарі і записати їх наново.

Тепер можна приступити до запису коментаря. Для цього перетягніть мишею індикатор відтворення з шкали часу на відповідне місце на звуковій доріжці, після чого натисніть кнопку «Запустити» і запишіть коментар. Після закінчення натисніть «Зупинити» – система запитає ім'я файлу і теку, куди його слід помістити. Ім'я краще давати таке, щоб потім було зрозуміло, що це за аудіотрек: наприклад, «Мої коментарі» або «Фонова музика» (ви можете накладати на звукову доріжку будь-які аудіотреки, у тому числі і музичні композиції, а не тільки ваші голосові коментарі).

Після того, як коментар буде записаний, він з'явиться на звуковій доріжці: якщо клацнути по коментарю (аудіотреку) правою кнопкою миші, з'явиться контекстне меню, в якому перераховані деякі можливості для роботи з коментарем:

Особливо важливе там налаштування гучності, за допомогою якої можна підправити баланс звуку, а також при необхідності взагалі відключити оригінальну доріжку кліпу, залишивши тільки накладений вами звук.

НАЗВА І ТИТРИ
Будь-який гарно оформлений фільм містить певну текстову інформацію. Наприклад, завжди відображується назва фільму, часто — ім'я автора або режисера, фільми іноземною мовою супроводжуються субтитрами тощо. У Movie Maker текст, що виводиться наприкінці фільму, називають титрами, а. будь-який інший текст у фільмі — назвами.

Крім того, у будь-якого фільму, навіть домашнього, повинно бути як мінімум назва, не кажучи вже про титри, в яких перераховуються творці і дійові особи, ну або пишеться всяка забавна нісенітниця.

У Windows Movie Maker створити назву і титри дуже просто. Для цього достатньо в меню «Сервіс» вибрати пункт «Назва і титри». Перед вами з'явиться список варіантів:

Список варіантів заголовків і титрів
Клацнемо по посиланню «Додати назву на початку фільму». Перед нами з'явиться форма для введення заголовка і його опису. Коли все буде вписано, в правому вікні можна подивитися передпроглядання цих кадрів із заданими ефектами:

Анімацію назви і титрів можна задати там же, клацнувши по посиланню «Змінити анімацію назви». Там вам видадуть цілий список найрізноманітніших варіантів.

Аналогічним чином задаються заголовки і їх опис для будь-якого з вибраних кліпів, причому їх можна помістити до кліпу, прямо на йому і після кліпу.

Під фінальні титри пропонується спеціальна форма.
Ну, ніби все. Після того, як все зроблено, залишається тільки прокрутити фільм у вікні передперегляду від початку і до кінця, і якщо більше ніякої обробки не потрібно, можна приступати до етапу запису змонтованого фільму. Проте до цього настійно рекомендується зберегти проект фільму («Файл – Зберегти проект»), щоб у вас завжди була можливість повернутися до нього і щось змінити, відредагувати.

Для додавання текстових написів до відеофільму необхідно виконати таку послідовність дій (див. опорний конспект). Створені написи будуть вставлені або на відеодоріжку, або на доріжку титрів. На відеодоріжку будуть вставлені всі написи, за виключенням тих, що вставляються на певному кадрі (графічному або відео).

Учні, скажіть, скільки часу, за замовчуванням, може тривати демонстрація титрів і яким чином цю тривалість можна змінити(якщо можна)? (Тривалість демонстрації вставлених титрів за замовчуванням складає 3,5 с Змінити її можна таким саме чином, як і тривалість демонстрації графічних об'єктів. Для титрів, що розміщуються всередині фільму, можна перетягувати як ліву, так і праву межу.)

Фільм можна доповнювати звуковим супроводом диктора, а диктором в нас буде учень_______ (учень бере навушники з мікрофоном). Для запису звукового супроводу диктора з використанням можливостей самої програми Windows Movie Maker необхідно вибрати точку на шкалі часу і виконати команду Сервіс(Шкала часу коментаря або вибрати кнопку  у лівій частині Області монтажу.

На панелі Шкала часу коментаря для детальних налаштувань запису слід вибрати гіперпосилання Показати додаткові параметри. На розширеній панелі користувач може встановити позначку прапорця обмежити коментар до розміру вільного місця на звуковій музичній доріжці), якщо необхідно, щоб звуковий супровід не накладався на інший звуковий об'єкт, наприклад звук з відеофрагмента. При цьому програма автоматично припинить запис, якщо звукові фрагменти почнуть накладатися.

Для початку запису коментарю необхідно вибрати кнопку Запустити, а для призупинення чи завершення запису - кнопку Зупинити. Для включення записаного коментарю до фільму слід вибрати гіперпосилання Готово.

Учень - «Хмельницький – торгівельний» - коментар. Створений коментар буде вставлено на звукову або музичну доріжку (демонстрація запису коментаря). Після редагування та синхронізації звукового та відеоряду слід переглянути результати монтажу у вікні програвача.

ЗАВЕРШЕННЯ СТВОРЕННЯ ФІЛЬМУ
І ось фільм змонтований, озвучений. Все готово. Останній етап роботи над відеофільмом - збереження відеофільму у файлі. (див. опорний конспект). Залишилося тільки випустити його у великий світ. Ви можете зберегти його на комп'ютер, відразу записати на компакт-диск або відправити поштою другу. Виберете одну з функцій експорту фільму і слідуйте підказкам майстра.
Рис. 5. Майстер налаштування параметрів фільму 

Файл(Зберегти файл фільму(Мій комп’ютер(Далі(Назва файлу(Найкраща якість(Готово (запис на дошці) (запис в зошити). Файл буде збережено у форматі *.WMV і в подальшому його можна використовувати як звичайний відеофайл: копіювати, відтворювати з використанням відеопрогравачів, конвертувати, вставляти в слайдові презентації тощо.
Особливу увагу зверніть на крок «Параметр фільму». По-замовчуванню там вибраний пункт «Якнайкраща якість відтворення на комп'ютері», але ви зможете самі вказати необхідний формат і якість готового фільму. Після чого, майстер виконати конвертацію фільму з вибраними параметрами.

І наприкінці невелика порада. Movie Maker — відмінна програма, але, не дивлячись ніби-то на легкість, їй також необхідні хороші апаратні дані вашого ПК. Чим складніший фільм, більше переходів і спецефектів, тим більше ресурсів вимагає конвертація. А функції монтажу і склеювання, яких невистачає бракуючі  легко замінюються комбінацією тих, що вже є. Просто проявите фантазію, адже створення фільму — процес творчий. 

Що далі можна зробити з плодом наших праць? Нам пропонують декілька варіантів.

1. Записати фільм на жорсткий диск комп'ютера (зазвичай цей варіант і вибирають).

2. Записати фільм на компакт-диск.

3. Відправити ролик по електронній пошті.

4. Відправити ролик на веб-вузол.

5. Записати фільм на касету цифрової камери.

Запис на жорсткий диск
Перший варіант найбільш переважний, тому що збережений фільм ви потім можете як завгодно обробляти: записувати на компакт-диск, відправляти по електронній пошті, публікувати в Інтернеті. Крім того, при виборі першого варіанту в додатковому меню запропонують і всі останні – так само, як при переписуванні ролика з касети (пристрої) на комп'ютер.

Давайте виберемо перший варіант – запис фільму на жорсткий диск. Після цього, як завжди, спочатку запропонують дати ім'я файлу і вибрати теку. Далі з'явиться вже знайоме вікно з вибором варіантів форматів запису:

За умовчанням, звичайно, потрібно вибирати найперший пункт – якнайкраща якість для відтворення на комп'ютері. Фільм буде записаний у форматі WMV (Windows Media Video), і його можна буде проглядати як за допомогою Windows Media Player, так і за допомогою будь-яких інших плеєрів, що підтримують даний формат (наприклад, Nero Show Time). Нагадаю також, що при цьому одна хвилина фільму займатиме приблизно 15-17 Мб. Наш двохвилинний фільм у результаті зайняв 30 Мб.

Якщо ви хочете зберегти ролик в початковому форматі без додаткової компресії - наприклад, щоб потім мати можливість за допомогою якоїсь програми перетворити його в DVD-Video або якийсь інший формат, вибирайте режим DV-AVI, але майте на увазі, що в цьому форматі збережений ролик матиме дуже великий об'єм. 

Запис на компакт-диск
Якщо вибрати запис на компакт-диск, то Windows Movie Maker перед записом запропонує вам три формати: якнайкраща якість (як для запису на жорсткий диск), найбільш відповідний формат для запису на компакт-диск (трохи більш стисле зображення) і мінімальний розмір файлу (його потрібно буде вказати). І тут все залежить від довжини ролика і від того, поміщається він на компакт-диск (640 Мб) чи ні. Якщо ролик невеликий, тоді вибирайте якнайкращу якість, а якщо він перевищує 640 Мб, тоді указуйте формат для запису на компакт-диск або підбирайте конкретне значення розміру.

Звернете увагу на те, що ролик буде записаний на диск зовсім не у форматі DVD (MPEG-2). Windows Movie Maker оперує тільки двома форматами: рідним майкрософтовским Windows Media Video і майже нестислим форматом DV (він не підходить для запису на компакт-диск). Тому фільм буде записаний за допомогою технології Microsoft HIGHMAT, і відтворити його на побутовому плеєрі можна буде тільки в тому випадку, якщо він підтримує цю технологію. Втім, сучасні плеєри практично все її підтримують.

Відправка ролика по електронній пошті
По електронній пошті, ясна річ, великий об'єм не відправиш. Тому при виборі даного пункту Windows Movie Maker перетворить фільм в маленький розмір зображення (270х200) і стискуватиме його до вказаного в пункті «Сервіс – Параметри – Додаткові параметри – Електронна пошта» розміру. За умовчанням там встановлено 1 Мб. Ви можете збільшити це значення, але майте на увазі, що багато поштових скриньок не пропускають листи, розмір яких більший, наприклад, 2 Мб. Крім того, коли ролик розміром в один мегабайт прикладається до листа, весь лист займатиме разу в півтора більше – тобто мінімум 1,5 Мб.

Навіть двохвилинний ролик, стислий до 1 Мб, виглядає вже абсолютно непотребно, тому даною можливістю краще взагалі не користуватися. Якщо потрібно переслати ролик через інтернет, простіше викласти його на якийсь сервер і відправити посилання одержувачеві. Нижче ми саме цю можливість і розглянемо.

Відправка ролика на веб-вузол
Відразу потрібно обмовитися, що для російських користувачів відповідний сервіс корпорації Microsoft по викладанню видеоконтента на спеціальний веб-вузол поки недоступний. Але в цьому немає нічого страшного. Адже головне завдання тут – перетворити ваш фільм до вигляду, придатного для викладання в Мережу. Тому що навіть звичайний десятихвилинний фільм в стандартному дозволі займає 150-170 Мб, а це не той об'єм, який можна з легкістю викачати навіть на хорошій лінії. Крім того, не має сенсу навантажувати і себе, і адресата такими об'ємами, адже ви змонтували явно не «Клеопатру» і не «Кинг-конга», які вимагають перегляду на величезному екрані. У нас в даному випадку мова йде про домашньому відео – кішка спить на подушці, тато відкриває шампанське, вся сім'я сидить в літаку, відправляючись на курорт, – тому не буде нічого страшного в тому, якщо ви зменшите дозвіл картинки і збільшите компресію зображення. Це вельми сприятливо відіб'ється на розмірі кінцевого файлу, а кішка, тато і літак від цього ніяк не постраждають.

Клацаємо по посиланню «Відправка на веб-вузол». Даємо ім'я новому ролику. Після цього виникає наступне вікно:

Тут вас не мучать томливим перерахуванням всяких інтимних параметрів відеопотоку, в яких ви можете нічого не розуміти. Підхід, як бачите, простій – від виду каналу: доступ до Мережі через диалап, через слабеньку выделенку, через швидкісне підключення. Формат для диалапа вибирати, загалом, сенсу немає – 160х120 крапок і 38 Кбіт/с – це не якість взагалі. Але диалап для передачі відео через інтернет і не пристосований, так що, якщо ваш абонент має нещастя виходити в Мережу через телефонне з'єднання, знайдіть час зустрітися з ним особисто і передати цей шикарний ролик у відмінній якості на компакт-диску.

Формат, який вже має сенс для передачі через інтернет, – це те, що програма пропонує для DSL або швидкісніших підключень – 320х240 крапок і 340 Кбіт/с. Десятихвилинний ролик при цьому займає приблизно 25 Мб (замість 150-170) при цілком пристойній для домашнього відео якості. Далі вам залишиться просто якимсь чином викласти його на сайт в Інтернеті (наприклад, на свою домашню сторіночку) і дати посилання абонентові.

Крім того, якщо ви добре розумієте, що саме хочете отримати як кінцевий файл для викладання в Мережу, можна клацнути по посиланню «Показати додаткові параметри», і перед вами виникнуть наступні варіанти:

Тут, наприклад, можна відштовхуватися від розміру файлу. Початковий файл у нас, як ми умовилися, 150 Мб, але ви знаєте, що більше 50 Мб абонент не витягне. Тоді просто задаєте 50 Мб, і програма сама підбере оптимальні параметри для конвертації, щоб у результаті отримати ролик такого розміру. Його дозвіл в даному випадку буде зразковий у півтора рази більше, чим при виборі формату для DSL.

Відправка на цифрову камеру
Цей вид збереження використовується тільки в тому випадку, якщо ви переписували початковий матеріал у форматі DV (Digital Video) і редагували (вмонтовували) його з розрахунку на те, щоб знову переписати його на стрічку. Відмічу, що запис з комп'ютера на стрічку можливий тільки при використанні цифрової камери.

Якщо натиснути на це посилання при підключеній і включеній у відповідному режимі цифровій камері, Windows Movie Maker перемотає стрічку в камері на початок і запише на неї даний ролик – поверх вмісту стрічки, якщо там щось є.

Поради до роботи у Windows Movie Maker
Windows Movie Maker – вельми проста в освоєнні навіть початкуючими користувачами і достатньо ефективна програма для прочитування, обробки і запису любительських роликів. Проте вона має один вельми помітний недолік: програма працює практично тільки з одним-единственным відеоформатом – Windows Media Video (WMV). Це означає, що створені в ній ролики можна дивитися тільки на комп'ютері. Побутові плеєри цей формат практично не підтримують, в DVD-Video (MPEG-2) записувати ролики програма не уміє, в MPEG-4 (DIVX, XVID), підтримуваний більшістю сучасних плеєрів, – також не уміє, а точніше, не хоче. Програма, правда, може зберегти створений фільм у форматі DV-AVI, але для того, щоб потім перетворити його, наприклад, в стандартний DVD-Video (MPEG-2), буде потрібно обробку в якійсь окремій програмі - конвертері або редакторові!

Таким чином, сфера застосування цієї програми обмежена роликами, що створюються для перегляду на комп'ютері і для пересилки їх через інтернет. А шкода, дуже шкода. Якби відразу вона уміла записувати ролики у форматі DVD-видео – ціни б нею не було для початкуючих користувачів. Але тут все пояснюється чисто маркетинговими міркуваннями: корпорація Microsoft створила формат WMV і вона його старанно просуває будь-якими шляхами, зокрема жорсткою прив'язкою Windows Movie Maker до цього формату.

Ну і ще у висновок – декілька рад початкуючим кінорежисерам по створенню роликів і використанню програми Windows Movie Maker.

1. Прочитуйте відео із стрічки на комп'ютер в якнайкращій якості і зберігайте окремо цей ролик в початковому вигляді до монтажу.
Багато користувачів вважають, що якщо їм потрібно зробити ролик для відправки через Мережу, то і із стрічки можна викачувати відеоматеріал на комп'ютер в поганій якості. Це украй некоректний підхід, тому що початкові кадри на стрічці ви потім зітрете, а якщо раптом знадобиться отримати ролик в хорошій якості – його вже ніде буде узяти! Тому при прочитуванні стрічки в обов'язковому порядку вибирайте якнайкращу якість і окремо зберігайте в цій якості початковий ролик до монтажу – стане в нагоді. Врешті-решт, скопіюйте його на DVD-болванку – процес вам обійдеться максимум в п'ятнадцять рублів, і це не така сума, яка розорить вас назавжди.

2. Потратьте певна кількість часу на обробку, а головне – скорочення початкового матеріалу.
Що роблять багато початкуючих користувачів відеокамер? Відправляються в поїздку, там фіксують кожен крок своїх супутників, а потім, повернувшись додому, скидають всі ці годинники і десятки годинника записів на комп'ютер, зберігають у вигляді довжелезного ролика без жодного монтажу, а потім пригощають ним своїх нещасних друзів, що мають необережність прийти в гості. Чим це закінчується? Повною відсутністю усіляких друзів, тому що той, кому довелося хоч один раз дивитися дві-три години домашнього відео своїх знайомих (якщо, звичайно, мова йде не про еротику), дає собі страшну клятву більше ніколи в цьому будинку не з'являтися – принаймні, до того моменту, поки у господарів не зламається їх чортова камера або хоч би комп'ютер. Тому проявите великодушність: уважно проглянете всі ці нескінченні годинники відео, відберіть звідти тільки найкраще, акуратно змонтуйте і пропонуйте гостям кінцевий фільм, який ні під яким виглядом не повинен займати більше п'ятнадцяти хвилин! А ще краще – хвилин десять. Ось тоді і гості будуть ради, та і вам захочеться час від часу переглядати цей кінцевий варіант, тому що запевняю вас – невідредаговане відео практично ніхто ніколи не дивиться – у тому числі і самі його творці і учасники.

3. Не захоплюйтеся відеоефектами і ефектами переходів.
Звичайна біда всіх початкуючих відеолюбителів – напихання ролика найрізноманітнішими відеоефектами. А якщо ще зміна сцен зроблена в Windows Movie Maker автоматично, внаслідок чого на десятихвилинному ролику міститься декілька десятків сцен і кожен з переходів забезпечений якимсь відеоефектом – від такого фільму у всіх глядачів швидко розвинеться ідіосинкразія.

Тому вам потрібно засвоїти дуже просту річ: не фільм для спецефектів, а спецефекти для фільму. Первинно – відеозображення. Ефекти тільки підкреслюють щось – наприклад, зміну сцени, появу написів і субтитрів. Але вони не повинні забивати зображення, не повинні відволікати увагу від зображення і вже у будь-якому випадку – не повинні замінювати собою зображення.

Якщо ви вважаєте, що глядачі, побачивши нескінченне мигтіння найбезглуздіших ефектів на екрані, порахують вас великим режисером, запевняю вас, ви глибоко помиляєтеся!

4. Супроводжуйте домашнє відео ненав'язливою фоновою музикою
На відміну від відеоефектів, які мало коли потрібні, хороша фонова музика для домашнього відео потрібна майже завжди! У живому звуці з любительської відеокамери, окрім шуму вулиці або приміщення, а також ідіотських реплік учасників зйомок, більше нічого немає. Ви думаєте, глядачі захоплено аплодуватимуть всякий раз, коли брат в черговий раз вимовить: «Шухер, нас знімають», а тато випадково гикне або чхне? Ну, один раз, можливо, ввічливо і поаплодируют, але після другого або третього разу той же брат або тато підпалять під вами, великим режисером, стілець – і правильно зроблять! Тому до біса живий звук, він абсолютно не потрібний! Візьміть який-небудь ненав'язливий инструментал, подмонтируйте його за допомогою Windows Movie Maker до вашого фільму, як слід приглушивши оригінальний звук, і тоді буде не фільм, а просто якийсь шедевр, чесне слово! Причому якщо фільм довгий або в нім різні епізоди, під кожен з них підберіть свою інструментальну композицію, відповідну до даного відеоряду.

5. Якщо що відбувається у фільмі вимагає якихось коментарів – запишіть їх прямо на ролик.
Часто буває так, що домашнє відео вимагає досить значних коментарів – наприклад, хто ці люди, де це відбувається, що відбувалося до цього, після цього і так далі. Ви, звичайно, можете розраховувати на те, що прокоментуєте те, що відбувається на екрані в процесі показу, але, по-перше, це не завжди може бути зручним, по-друге, з часом ви можете забути якісь подробиці, ну і по-третє, що робити глядачам, яким ви записали ролик, щоб вони могли подивитися його вдома? Отже краще коментарі відразу накладати на ролик. Як завгодно – у вигляді тексту, якщо їх небагато, у вигляді голосового коментаря, накладеного на епізод, у вигляді окремого ролика, який потрібно додатково зняти. Тоді фільм буде цілісний і самодостатній.
РОБОЧА КАРТКА 1. Windows Movie Maker
як забрати з відео рідний звук

У лівій колонці міститься ряд посилань. (Запис відео)-Імпорт відео.
 У вікні, що відкрилось, вибрати ролик і натиснути на "імпорт". Ролик відобразиться на робочому столі програми. Тепер потрібно його захопити мишкою і перенести на шкалу "відео" внизу екрану. 
Шкала ця має два режими відображення: у вигляді лінійки і у вигляді ряду віконець. Перемикач режиму знаходиться зверху шкали "Відображення розкадровування". Зручніше спочатку працювати на лінійці, оскільки доведеться встановлювати музику і потрібно буде бачити, якої вона протяжності. Приблизно виходить ось що: виділити ПКМ розділ "ВІДЕО" вже з твоїм роликом, а вгорі в меню шукаємо "кліпи"("аудіо"(вимкнути Звук кліпа рідний забирається, а на фон йде та музика, яку ти бажаєш вставити у фільм. 

Над шкалою відео є ряд кнопок. Потрібно натиснути крайню ліву, лівіше мікрофону – зявиться вікно з движком, яким можна регулювати співвідношення рідного звуку ролика і музичного файла. Можна рідний звук забрати повністю чи встановити30--70% чи по 50%--за бажанням.
Ключові поняття програми
Терміни "збірник", "проект", "фільм" використовуються в інтерфейсі користувача і довідковій системі. У розділі "Довідка" пояснюються ці терміни та їх застосування.
Збірник містить аудіо кліпи, відео кліпи або зображення, що імпортуються або записуються у програмі Windows Movie Maker. Збірник є набором кліпів, що являють собою більш дрібні сегменти аудіо та відео, які можна організовувати різноманітними способами. Збірники відображаються на панелі "Сборники" програми Windows Movie Maker.

Проект. У проекті містяться відомості про розташування і час аудіо- і відеокліпів, відеопереходи, відеоефекти, а також титри, що додаються на Розкадрування або на Шкалу часу. Збережений в програмі Windows Movie Maker файл проекту має розширення mswmm. Після збереження проекту його файл можна відкрити пізніше і внести до нього зміни в програмі Windows Movie Maker в тому місці, в якому було виконано останнє збереження.

Фільм - це готовий проект, що зберігається за допомогою майстра збереження фільмів. Цей фільм можна зберегти на комп'ютері або на записуваному компакт-диску, відправити по електронній пошті або зберегти і відправити до Інтернету. Збережений фільм можна проглянути в програвачі мультимедіа, наприклад, програвачі Windows Media або оглядачі веб-сторінок. Якщо до комп'ютера підключена цифрова камера, можна записати фільм на касету. Інші користувачі зможуть проглянути цей фільм на цифровій камері або по телевізору.
Мультимедіа - пристрої, що дозволяють представляти інформацію у аудіо та відео вигляді.
Мультимедійні програми - програмні засоби, що дозволяють виконувати обробку аудіо та відеоінформації.





















