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Створення метелика в Corel Draw

На даному прикладі ми подивимося, як в Corel Draw створюються складні контури, шляхом застосування кривих Безье, а також функцій обрізання, з'єднання і перетину.
Малюнок метелика
	Малюємо праве верхнє крило

	1. Вибираємо інструмент Еліпс[image: image1.bmp] (F7), і малюємо еліпс. Наприклад, такий 
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	2. Клацаємо на отриманій фігурі ПКМ, і вибираємо пункт Перетворити криву (Ctrl+Q)
	

	3. Тепер за допомогою кнопки Форма[image: image2.bmp] (F10), змінюємо місцеположення  вузлів фігури. 
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	4. При необхідності для додавання додаткового вузла, проводимо подвійне клацання ЛКМ. (Якщо додали зайвий вузол, то можна його прибрати, також клацнувши на нім двічі ЛКМ). У результаті повинні отримати ось такий об'єкт: 
	[image: image19.png]




	Малюємо праве нижнє крило

	1. Виконуючи пункти 1-3, описані вище, отримуємо наступну фігуру (вона має бути за розміром трохи менше попередньої): 
	[image: image20.png]




	Малюємо узори для нанесення на крила

	1. Вибираємо інструмент Крива Безье[image: image3.png]


, і клацаючи мишею, намічаємо точки-вузли майбутньої дуги, причому початок дуги, повинно збігтися з її кінцем. Отримуємо щось на зразок такого об'єкту. 
	[image: image21.jpg]




	2. Тепер вибираємо інструмент Форма [image: image4.bmp](F10), клацаємо мишею на даній фігурі. Потім обводимо натиснутою мишею всю нашу фігуру, так щоб в уявний прямокутник потрапили всі наші вузлові точки. Після відпуску ЛКМ, всі вузли кривої виявляться виділеними. 
	

	3. На панелі властивостей клацаємо на кнопці[image: image5.bmp]  Перетворити лінію в криву. Після цього на панелі властивостей стає доступною кнопка [image: image6.bmp] Зробити вузол симетричності. Клацнувши на ній, ми як би робимо нашу ламану криву гнучкішою. Тягнемо за один з важелів дотичної, так щоб вийшов ось такий загострений кут[image: image7.png]


Таким чином, піддаючи зміні, положення потрібних дотичних, отримуємо ось таку заготівку узору.
	[image: image22.jpg]




	4. Аналогічним чином отримуємо, а потім з неї виходить ось ця заготівка
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	5. Повторюємо пункти 1-3, для того, щоб отримати наступні фігури: 
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	[image: image26.jpg]




	6. Для нижнього крила робимо такі заготовки: 
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	7. Тепер накладаємо наші узори на верхнє крило (колір для крила заданий, щоб добре видно було, як треба накладати; насправді колір поки указувати не обов'язково), а потім на нижнє.
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	8. Тепер за допомогою інструменту Покажчик, обводимо натиснутою мишею верхнє крило так, щоб в уявну прямокутну рамку потрапили всі узори цього крила. Виводиться докер Формування, для цього в меню Компонувати вибираємо Формування, а потім Формування. У сувої, що з'явився, вибираємо режим Обрізати (обов'язково в даному випадку указуємо прапорець Початковий об'єкт). Клацаємо на кнопці Обрізати. Після цього треба клацнути мишею на тому об'єкті, з якого хочемо вирізувати ці узори (в даному випадку клацнути треба на фігурі крила).
	[image: image30.jpg]




	9. Відтягаємо убік те, що залишилося від крила після обрізання 
	[image: image31.png]




	10. Повторюємо пункти 8-9 для нижнього крила. Отримуємо такий об'єкт 
	[image: image32.png]




	11. Для тулуба малюємо еліпс. Робимо його копію (беремо об'єкт ЛКМ, переміщаємося на нове місце, і при відпуску лівої кнопки, клацаємо на ПКМ. Спочатку далеко не у всіх виходить ця операція. Тоді користуйтеся стандартними прийомами копіювання в додатках Windows або відпрацьовуйте цей прийом.) Накладаємо еліпси от так: 
	[image: image33.png]




	12. За допомогою інструменту Покажчик обводимо мишею обидва об'єкти. Потім в свиті Формування вибираємо режим Перетин. Клацаємо на кнопці Перетин з, а потім на будь-якому з еліпсів. Вийде така фігура:
	[image: image34.png]




	13. За допомогою інструменту Форма, надаємо майбутньому тулубу таку форму: Робимо копію цієї фігури, зменшуємо її розміри і поміщаємо на оригінал:
	[image: image35.png]




	14. За допомогою інструменту Покажчик обводимо мишею обидва об'єкти. Потім в свиті Формування вибираємо режим З'єднання. Клацаємо на кнопці З'єднання з, а потім на будь-якій з фігур. Вийде ось така фігура:
	[image: image36.png]
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	15. Голову робимо з кола (див. пункти 1-3 Малюємо праве верхнє крило). Отримуємо наступний об'єкт: 
	[image: image38.png]




	16. Залишилося намалювати вусики. Для цього вибираємо  інструмент [image: image10.png]


 Прості форми, далі на панелі властивостей за допомогою кнопки[image: image11.jpg]


  вибираємо із списку [image: image12.jpg]x
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  фігуру крапельки. Малюємо її
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	17. Відображаємо її з допомогою [image: image13.jpg]


 зверху вниз. Робимо копію крапельки. Копію трохи стискуємо з боків. Накладаємо обидві фігури таким чином:
	[image: image40.png]




	18. За допомогою інструменту Покажчик обводимо мишею обидва об'єкти. Потім в свиті Формування вибираємо режим Задній мінус передній. Клацаємо на кнопці Застосувати. Вийде ось така фігура:
	[image: image41.png]




	19. Робимо копію цієї фігури. Зменшуємо копію, накладаємо на початкову фігуру. Отримуємо наступне:
	[image: image42.png]




	20. За допомогою інструменту Покажчик обводимо мишею обидва об'єкти. Потім в свиті Формування вибираємо режим З'єднання. Клацаємо на кнопці З'єднання з, а потім на будь-якій з фігур. Вийде ось така фігура:
	[image: image43.png]




	21. Тепер збираємо всі частини метелика. Бракуючі частини копіюємо, потім відображаємо справа наліво за допомогою кнопки[image: image14.jpg]


. Отримуємо наступну фігуру метелика: 
	[image: image44.png]




	22. Залишилося залити яким-небудь кольором. За допомогою інструменту Покажчик обводимо мишею всі частини метелика, клацаємо правою кнопкою миші усередині виділеної області, вибираємо пункт Група (Ctrl+G). Тепер ми маємо справу не з окремими частинами фігури, а з одним об'єктом, для якого ми і задамо градієнтну заливку. Вибираємо інструмент[image: image15.jpg]


 Заливка, вірніше клацаємо по трикутничку, розташованому справа внизу на кнопці. Відкриється додаткова панель, на якій треба вибрати кнопку [image: image16.jpg]


 Градієнтна заливка (F11). Задаємо наступні режими 
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	23. Таким чином, отримуємо наступну фігуру метелика: 
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	24. Можна і так зробити. Ну це вже у кого на що фантазії вистачить.
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	Якщо не заливаються верхні крила, означає коли ви виділяли мишею об'єкти для заливки, не захопили область, куди вони потрапляють 
Щоб заливати градієнтом частини метелика не окремо, треба не групувати, а комбінувати. Тоді це будуть вже не частини одного цілого, а цілий об'єкт, до якого можна застосувати таку операцію. 


